Regulamin konkursu ,, WIEM WSZYSTKO 17,
organizowanego przez Akademie¢ im. Jana Dlugosza w Czestochowie

1. CEL KONKURSU:

— poglebianie wiedzy z zakresu chemii, fizyki i informatyki oraz wiedzy og6lnej ucznidw
szkot ponadgimnazjalnych,

— integracja mlodziezy fascynujacej si¢ naukami §cistymi,

— zwrbcenie uwagi na mozliwosci rozwoju zawodowego w dziedzinie nauk scistych.

2. ADRESACI KONKURSU:

— W konkursie moga bra¢ udziat wytacznie uczniowie szkot ponadgimnazjalnych.
— W konkursie nie moga bra¢ udzialu cztonkowie najblizszej rodziny pracownikow Akademii
im. Jana Dlugosza w Czgstochowie.

3. DZIEDZINY PYTAN KONKURSOWYCH:

Dziedzinami wiedzy w konkursie sg: chemia, fizyka, informatyka, sport i muzyka oraz pytania
,hiespodzianki™.

4. ZGLOSZENIA DO KONKURSU:

Kazda Szkota moze zgtosi¢ do konkursu od 1 do 4 dwuosobowych zespotow

Zgloszenia zespotu moze dokona¢ Dyrektor Szkoty lub wyznaczony przez niego nauczyciel.

Aby wrzia¢ udzial w konkursie nalezy przesta¢ do organizatora do dnia 14 kwietnia 2017 r.
wypehiony formularz zgloszeniowy, stanowiacy zalacznik do niniejszego regulaminu.
Formularz zgloszeniowy nalezy przestac:

- drogg elektroniczng na adres: forummlodych@ajd.czest.pl

lub

- poczta na adres: Instytut Chemii, Ochrony Srodowiska i Biotechnologii, Wydziat
Matematyczno-Przyrodniczy Akademia im. Jana Dlugosza w Czestochowie, Al. Armii Krajowej
13/15, 42-200 Czg¢stochowa (tel. 34 361 51 54)

z dopiskiem Konkurs , WIEM WSZYSTKO 1”

5. ZASADY POSZCZEGOLNYCH ETAPOW KONKURSU:

Pierwszy etap konkursu ma na celu wytonienie, sposréd wszystkich zgloszonych,
8 dwuosobowych druzyn, ktore wezma udziat w kolejnych etapach. Dalsze etapy beda miaty
charakter pucharowy, w ktorych druzyna przegrywajaca odpada.


mailto:forummlodych@ajd.czest.pl

W eliminacjach, jak i dalszych etapach konkursu udziat biorg tylko druzyny dwuosobowe.

W ¢wierc¢finale wezmie udzial 8 druzyn wylonionych w drodze eliminacji, ktore zostang
potaczone droga losowania w 4 pary. Zwycigskie druzyny z kazdej z 4 par spotykaja Si¢
w poOtinale, a dwie najlepsze druzyny w wielkim finale.

Podczas ¢wieréfinatu, potfinatu oraz finatu konkursu przewidziany jest udziatl i wsparcie dla
uczestnikdw ze strony ich szkolnych kolezanek i kolegéw. Kazda Szkota, z ktorej druzyna
zostata zakwalifikowana powinna oddelegowa¢ uczniow, ktorzy bedg kibicowaé swojej druzynie.

ELIMINACJE (I ETAP)

Eliminacje (I etap) odbeda si¢ 28 kwietnia 2017 r. w budynku Wydzialu Matematyczno-
Przyrodniczego Akademii im. Jana Diugosza w Cze¢stochowie, al. Al. Armii Krajowej 13/15.
Szczegotowe informacje o godzinie eliminacji zostang rozestane do zainteresowanych droga
e-mailowa i beda podane na stronie internetowej http://www.ich.ajd.czest.pl

Eliminacje (I etap) przeprowadzone zostang w formie pisemnej i obejmowaé beda 60 pytan
testowych (test jednokrotnego wyboru) oraz jedno pytanie otwarte z dziedzin, ktére podano
w pkt. 3 Regulaminu.

Pytanie otwarte bedzie oceniane przez Jury tylko w przypadku, gdy kilka druzyn uzyska taka
samg liczb¢ punktéw koniecznych do awansu do ¢wiercfinatu.

Test bedzie trwat 60 minut.

O dopuszczeniu do 11 etapu konkursu Szkota zostanie poinformowana droga e-mailowa do dnia
15 maja 2017r. (na adres e-mail podany na formularzu zgloszeniowym).
Uczestnicy | etapu majg mozliwos¢ wgladu do testow eliminacyjnych ocenionych przez Jury.

FAZA FINALOWA (11 ETAP)

Il etap konkursu odbedzie si¢ 13 czerwca 2017 r. w budynku Wydziatu Matematyczno-
Przyrodniczego Akademii im. Jana Dlugosza w Czgstochowie, al. Al. Armii Krajowej 13/15.

Faza finatowa sktada si¢ z trzech etapow: ¢wierc¢finatu, pétinatu i finatu.

Cwieréfinal

W ¢wiercfinale bierze udziat 8 dwuosobowych druzyn wylonionych na etapie eliminacji
Cwieréfinat odbywa si¢ wedhug nastepujacych zasad:
— Druzyny zostaja potaczone droga losowania w 4 pary, ktore bedg ze sobg konkurowac.
— Kazda druzyna losuje plansz¢ z uktadem dziedzin. Przyktadowy zestaw pol podano ponize;j:
Niespodzianka - Muzyka - Informatyka - Chemia - Sport - Fizyka - Niespodzianka itd........
— Kazda plansza zawiera 13 pdl z dziedzinami;
— Pytania z kazdej dziedziny sg za 1 (tatwiejsze) lub za 2 punkty (trudniejsze).
— Jezeli druzyna wybierze i odpowie prawidlowo na pytanie za 1 pkt to przesuwa si¢ 0 1 pole
do przodu (lub przy btednej odpowiedzi cofa si¢ 0 jedno).
— Jezeli druzyna wybierze i odpowie prawidlowo na pytanie za 2 pkt to przesuwa si¢ 0 2 pola
do przodu (lub przy btednej odpowiedzi cofa si¢ 0 dwa pola).
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— Decyzja 0 wyborze trudnosci pytania nalezy do druzyny, co umozliwia pomijanie niektorych
dziedzin.

— Druzyny rozpoczynaja gre z pola ,,Niespodzianka”. Jesli nie udzielg prawidtowej odpowiedzi
na pytanie na pierwszym polu, to pozostaja na nim do momentu udzielenia prawidlowe;j
odpowiedzi z tej dziedziny.

— Wygrywa ta druzyna, ktora pierwsza osiggnie ostatnie pole na planszy.

— Przewidziany czas na odpowiedz na pytanie wynosi 15 sekund.

— Maksymalny czas jednej rozgrywki w fazie pucharowej (¢wiercfinatl i potfinat) to 20 minut.
W przypadku przekroczenia limitu czasowego wygrywa ta druzyna, ktora znajdzie si¢ dalej
na polu planszowym.

Polfinal i final

Do pétfinatu przechodzg 4 druzyny wyltonione w ¢wieré¢finale. W drodze losowania zostang one
potaczone w 2 pary, ktore bedg ze sobg konkurowac.

Do finatu przechodza 2 druzyny wytonione w potfinale.

Zasady potfinatu i finatu sg takie same jak ¢wiercfinatu.

6. TERMINARZ KONKURSU:

— Termin nadsytania formularzy zgloszeniowych: 14 kwietnia 2017r.
— Eliminacje (I etap): 28 kwietnia 2017r.
— Cwieréfinal, potfinat i finat (11 etap): 13 czerwca 2017r.

7.NAGRODY KONKURSOWE:

Nagrody przyznawane sa indywidualnie dla kazdego uczestnika dwuosobowej zwycieskiej
druzyny.

Pierwsza — za zajecie | miejsca — nagrody rzeczowe

Druga — za zajecie 1l miejsca — nagrody rzeczowe

Trzecia — za zajecie III miejsca dla dwoch zespotdéw, ktore odpadng w potfinale — nagrody
rzeczowe

Czwarta — dla czterech zespotow, ktore odpadng w ¢wiercfinale — nagrody rzeczowe.

8. WRECZENIE NAGROD:
Wszystkie nagrody zostang wrgczone w dniu finatu (13 czerwca 2017r.).

9. JURY KONKURSOWE:

Nad catoscig konkursu czuwa Jury, ktorego sktad ustala organizator konkursu, czyli Akademia
im. Jana Dlugosza w Czgstochowie.

10. WARUNKI UCZESTNICTWA:

— W konkursie moga bra¢ udziat zespoty dwuosobowe (uczniowie wszystkich klas szkot
ponadgimnazjalnych) wytypowane przez szkoty. Szkola moze zglosi¢ maksymalnie
4 zespoly.



Dyrektor Szkoty zobowigzany jest do wyznaczenia opiekuna/opiekundéw uczniéw biorgcych

udziat w konkursie. Opiekun nie bierze udziatu w konkursie.

Opiekun zobowiazany jest do:

e poinformowania organizatora najpézniej 4 dni przed | etapem konkursu o ewentualnej
zmianie sktadu uczestnikow,

e przedstawienia w dniu konkursu legitymacji szkolnych wszystkich uczestnikéw.

Uczestnik moze by¢ reprezentantem tylko jednego zespotu.

Zmiana uczestnika w sktadzie zespotu mozliwa jest do chwili ostatecznego ztozenia

formularza zgloszeniowego przez opiekuna.

Pojawienie si¢ druzyny w niepelnym sktadzie powoduje jej dyskwalifikacje.

Podczas konkursu obowigzuje zakaz uzywania telefonow komoérkowych oraz innych

urzadzen elektronicznych.



